PERSONAJE JUGADOR
CLASE NIVEL
RAZA ALINEAMIENTO

DEIDAD/RELIGION

RGOS

TIRAGONS

UNGDGNJ

HOJA DE PERSONAJE

ORIGEN RESIDENCIA
CARACTERISTICAS PUNTOS DE GOLPE
PUNT. MOD. TEPMUP’;‘;AALTE:::)ODRAAL
FUERZA
DESTREZA —
CONSTITUCION ]
INTELIGENCIA REDUCCION DEL
SABIDU RIA pANO PG ACTUALES
CARISMA TIPO DE DG |
ARMADURA A o
AC VERSUS
CLASE DE ARMADURA ESCUDO DE?OD‘::I:ACAANIDC)OZiiuRAL VARIOS 1 VARIOs 2 ~ TOUCH ATTACKS?
10 +| | | e | | | | | PROB. DE FALLO
ARMOR WORN/ADDITIONAL MODIFIERS BonUe TERITY
PENALIZADOR DE
ARMADURA
ARMADURA Arcang "
RESISTENCIA A
CONJUROS
TIROS DE SALVACION INICIATIVA
CLASS BASE — MODIFICADORES ——
TOTAL 1 2 3 4 DE CAR. DEMAGICA VARIOS TOTAL DES VARIOS
FORTALEZA CON I | ” |
REFLE)OS DES BASE  ESPECIAL?
VOLUNTAD SAB VELOCIDAD EE

BONIFICACIONES ATAQUE

MULTIPLE ATTACKS?

CLASS BASE? MODIFICADORES

HABILIDADES

ABRIR CERRADURAS
ALQUIMIA

ARTE m ( )
AVERIGUAR INTENCIONES m
AVISTAR m

BUSCAR W
CONCENTRACION m
CONOCIMIENTO DE CONJUROS
DESCIFRAR ESCRITURA
DIPLOMACIA
DISFRAZARSE W

EMPATIA ANIMAL
ENGANAR B

EQUILIBRIO m
ESCAPISMO m
ESCONDERSE B
ESCUCHAR B
ESCUDRINAR B
FALSIFICAR

GERMANIA

HURTAR

INTERPRETAR m ( )
INTIMIDAR B

INTUIR LA DIRECCION
INUTILIZAR MECANISMO
LEER LOS LABIOS
MONTAR B

TRANS-
CLASEA TOTAL

RANGO MAX = NIVEL+3(/2)
CAR. RANGOS RAZA VARIOS 1

CAR

CAR

DES™

DES™

TOTAL 2ND 3rRD 4TH 5TH 1 2 3 4 DECAR. TAM. VARIOS 1VARIOS 2 MOVERSE SIGIG.OSAMENTE .) DES?
CUERPO A CUERPO FUE NADAR H FUR
A DISTANCIA DES OFICIO SAB
GRAPPLE? FUE PIRUETAS -
FLURRY OF BLOWS? o REUNIR INFORMACION m CAR
SABER ( ) INT
MODIFICADORES ADICIONALES SABER ( ) INT
SABER ( ) INT
SABER ( ) INT
SALTAR B FUE
SANAR ® SAB
SUPERVIVENCIA B SAB
TASACION m INT
ARMAS TRATO con ANIMALES CAR
TREPAR B FUE
ARMA ATAQUE DANO CRITICO |ALCANCE| TIPO | TAM. USAR OBJETO MAGICO AR
USO DE CUERDAS B DES
NOTAS HHHH FHHHHHHHHHEHH
ARMA ATAQUE DANO CRITICO |[ALCANCE| TIPO | TAM
NOTAS HHH FHHHHHHHHHEHH
ARMA ATAQUE DANO CRITICO |[ALCANCE| TIPO | TAM
NOTAS HHH BHH HHH HHHH HHH
ARMA ATAQUE DANO CRITICO |ALCANCE| TIPO | TAM
M PUEDEN USARSE CON O RANGOS — * DEBE APLICARSE AL PENALIZADOR DE ARMADURA (DOUBLE FOR SW\M)
PROFICIENCIES
NOTAS *—{—{—{—H *—{—{—{—H F%—{—{—* *—{—{—{—H *—{—{—{—H WEAPONS: [ SIMPLE [ MARTIAL
ARMA ATAQUE DARO CRITICO |ALCANCE| TIPO | TAM ARMOR: I LIGHT (I MEDIUM  (J HEAVY I SHIELDS
NOTAS HHH HEHHHHHHHHEHH
ARMA ATAQUE DANO CRITICO |ALCANCE| TIPO | TAM.
NOTAS HHH EHHHHHHHHHEHH




EQUIPO

OBJETO LOCALIZACION | PESO OBJETO LOCALIZACION| PESO OBJETO LOCALIZACION | PESO
CARGA ??? PESO TOTAL TRANSPORTADO
MOVEMENT & LIFTING??? PUNTOS DE EXPERIENCIA DINERO Y GEMAS

WALK HUSTLE RUN TOTAL Pc .
VELOCIDAD | | | | | |
= BASE SPEED =2 X BASE SPEED =4 X BASE SPEED

LEVANTAR SOBRE LEVANTAR DEL EMPUJAR O XPS N EEDED FOR N EXT LEVEL PP -
LIFTING? o | ] o

LA CABEZA SUELO ARRASTRAR PO —

HIT POINTS BY LEVEL
CARGA CAPACITY  |MAX DEX|ENCPEN| RUN
PPT —
LIGERA NORMAL | NORMAL |NORMAL
MEDIANA| +3 -3 x4 GEMAS —
PESADA +1 -6 x3

APTITUDES ESPECIALES Y DOTES

IDIOMAS




CONJUROS

CD DE LA

CONJUROS CONJUROS # SPELLS

CONJUROS Y ???

SALVACION NIVEL DIARIOS ADICION. KNOWN?
[ 1 o [_] o []
1 » [CJ1CJ[C]
1 22 [ 10CJ[C]
1 s [ J[CJ[C]
1 « [J1[CJ[C]
1 s« [ J1CJ0C]
1 e [ J10CJ1[C]
1 » [CJ1CJ[C]
1 s [ J10CJ[C]
N S N I I
SALVACION — MODIFICADORES —
CONJURO CAR. VARIOS
Cd=1o+[ ][]

TURN UNDEAD

MODIFICADORES

TOTAL CAR. NIVEL VARIOS
TIMES/DAY| |=3+| « | |:|
cHEck | | = | cAR. | I:l
DAMAGE I |+ 2d6 =| CAR. ” ” |

HENCHMEN/ANIMAL COMPANIONS?

NOMBRE RAZA/CLASE HD?/NIVEL PG INIC. | VELOC. CA ATAQUE? FUE| DES| CON| INT | SAB | CAR
NOTES

NOMBRE RAZA/CLASE HD?/NIVEL| PG INIC. | VELOC.| cA | ATAQUE? | FUE| DEs| con| INT| sAB | cAr
NOTES

NOMBRE RAZA/CLASE HD?/NIVEL PG INIC. | VELOC. CA ATAQUE? FUE| DES| CON| INT | SAB| CAR
NOTES

NOMBRE RAZA/CLASE HD?/NIVEL PG INIC. | VELOC. CA ATAQUE? FUE| DES| CON| INT | SAB | CAR
NOTES

NOMBRE RAZA/CLASE HD?/NIVEL PG INIC. | VELOC. CA ATAQUE? FUE| DES| CON| INT | SAB | CAR
NOTES




CHARACTER DESCRIPTION?

NOMBRE EDAD SEXO
DESCRIPTION FECHA DE NACIMIENTO? TAMARO
ALTURA PESO
CABELLO ojos
PIEL HANDEDNESS?
PERSONALITY CHARACTER SKETCH
QUOTE(S)

CONTACTS/FRIENDS

ENEMIES

BACKGROUND Y NOTAS?
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