
10= +

ДОСПЕХИ

НА СТОЙКОСТЬ

НА РЕАКЦИЮ

НА ВОЛЮ

ac when
flat-footed

ac versus
touch attacks

miss chance

arcane spell
failure

armor check
penalty

spell resistance

die type(s)

ХАРАКТЕРИСТИКИ ХИТЫ

ЗАЩИТЫ

КЛАСС ДОСПЕХА ЛОВЩИТА РАЗМЕРА natural
МОДИФИКАТОР

РАЗН. 1

СИЛА
ЛОВКОСТЬ
ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ
ИНТЕЛЛЕКТ
МУДРОСТЬ
ХАРИСМА

ОРУЖИЯ

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ МОДИФИКАТОРЫ

max dexterity
bonus

 ОРУЖИЕ БОНУС АТАКИ УРОН КРИТИЧЕСКИЙ ДИСТ. ТИП РАЗМЕР

ЗАМЕТКИ

 ОРУЖИЕ БОНУС АТАКИ УРОН КРИТИЧЕСКИЙ ДИСТ. ТИП РАЗМЕР

ЗАМЕТКИ

 ОРУЖИЕ БОНУС АТАКИ УРОН КРИТИЧЕСКИЙ ДИСТ. ТИП РАЗМЕР

ЗАМЕТКИ

 ОРУЖИЕ БОНУС АТАКИ УРОН КРИТИЧЕСКИЙ ДИСТ. ТИП РАЗМЕР

ЗАМЕТКИ

 ОРУЖИЕ БОНУС АТАКИ УРОН КРИТИЧЕСКИЙ ДИСТ. ТИП РАЗМЕР

ЗАМЕТКИ

 ОРУЖИЕ БОНУС АТАКИ УРОН КРИТИЧЕСКИЙ ДИСТ. ТИП РАЗМЕР

ЗАМЕТКИ

ИМЯ ПЕРСОНАЖА ИГРОК

КЛАСС УРОВЕНЬ

РАСА ЖИЗНЕННЫЕ ЦЕННОСТИ 

БОЖЕСТВО/РЕЛИГИЯ

РОДИНА РЕЗИДЕНЦИЯ
CHARACTER RECORD SHEET

2nd 3rd 4th 5th 1 2 3 4 ХАР-КИ РАЗМ. РАЗН. 1 РАЗН. 2
class basemultiple attacks МОДИФИКАТОР

СИЛ

ЛОВ

БЛ.

ДАЛ.

ВСЕГО

РАНГИ
МОД 

ХАР-КИ
ВСЕГО

РАЗН. 
МОД 2

РАЗН. 
МОД 1

СЧЁТ ВРЕМЕННO МОДИФИКАТОР

ВРЕМЕННЫЙ

СПАСБРОСКИ

БОНУСЫ АТАКИ

MAКС.

ВРЕММЕНО

MAКС. РАНГИ = УРОВЕНЬ + 3(/2)

ТС

ЛОВ

МД

АКРОБАТИКА ЛОВ*

БАЛАНСИРОВАНИЕ r ЛОВ*

БЕСШУМНОЕ ПЕРЕДВИЖЕНИЕ r ЛОВ*

БЛЕФ r ХР

ВЕРХОВАЯ ЕЗДА r ЛОВ

ВЗЛОМ ЛОВ

ВЫВЕСТИ ИЗ СТРОЯ УСТРОЙСТВО ИНТ

ВЫЖИВАНИЕ r МД

ГРИМИРОВКА r ХР

ДИПЛОМАТИЯ r ХР

ДРЕССИРОВКА ХР

ЗАПУГИВАНИЕ r ХР

ЗНАНИЕ ИНТ

ЗНАНИЕ ИНТ

ЗНАНИЕ ИНТ

ЗНАНИЕ ИНТ

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВЕРЕВКИ r ЛОВ

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МАГИЧЕСКОГО УСТРОЙСТВА ХР

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПСИОНИЧЕСКОГО УСТРОЙСТВА ХР

КОНЦЕНТРАЦИЯ r ТС

ЛАЗАНЬЕ r СЛ*

ЛЕЧЕНИЕ r МД

ЛОВКОСТЬ РУК ЛОВ*

МАСТЕР ПОБЕГА r ЛОВ*

ОБНАРУЖЕНИЕ r МД

ОСНОВЫ МАГИИ ИНТ

ОСНОВЫ ПСИОНИКИ ИНТ

ОЦЕНКА r ИНТ

ПЛАВАНИЕ r СЛ*

ПОДДЕЛКА r ИНТ

ПОИСК r ИНТ

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ХР

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ХР

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ХР

ПРОФЕССИЯ МД

ПРЫЖКИ r СЛ*

ПРЯТАТЬСЯ r ЛОВ*

РАСШИФРОВКА ИНТ

РЕМЕСЛО r ИНТ

САМОГИПНОТИЗМ МД

СБОР ИНФОРМАЦИИ r ХР

СТАБИЛИЗИРОВАТЬ СЕБЯ ТС

ТОНКИЙ СЛУХ r МД

ЧУВСТВО ПРАВДЫ r МД

( )

( )
( )
( )
( )

( )

ЛОВ

СИЛ

РАЗНОЕМОД. ЛОВВСЕГО

СКОРОСТЬ

? ?

ИНИЦИАТИВА 

ЛОВ

УМЕНИЯ

ТИП ДОСПЕХА/additional modifiers

РАЗН. 2

МОДИФИКАТОР

( )
( )

( )

МОДИФИКАТОР

ХАР-КИ МАГИИ РАЗН.1 2 3 4
CLASS BASE

ВСЕГО

GRAPPLE?

FLURRY OF BLOWS?

damage 
reduction

СИЛ

r DENOTES SKILL CAN BE USED UNTRAINED — * ARMOR CHECK PENALTY APPLIES (DOUBLE FOR SWIM)

proficiencies
ОРУЖИЯ: ПРОСТЫЕ martial

ДОСПЕХИ: medium

❏ ❏

❏light❏ heavy❏ ЩИТЫ❏

ВНЕ-
КЛАССОВОЕ



ЯЗЫКИ

item location wt item location wt item location wt

СНАРЯЖЕНИЯ

MONEY & GEMS
cp —

sp —

gp —

pp —

gems —

total weight carriedcurrent load

walk hustle run

= base speed = 2 × base speed = 4 × base speed

movement

lift over head lift off ground push or drag

= max load = 2 × max load = 5 × max load

lifting

normal

+3

+1

normal

–3

–6

normal

×4

×3

max dex enc pen run

light

heavy

medium

НАГРУЗКА capacity

ПУНКТЫ ОПЫТАMOVEMENT & LIFTING

SPECIAL ABILITIES & FEATS

xps needed for next level

total experience

hit points by level



= 10 +

ЗАКЛИНАНИЯ

ОРУЖЕНОСЦЫ/ANIMAL СПУТНИКИ

СТУПЕНЬ

0

SPELL
SAVE DC

SPELLS
PER DAY

ДОБАВОЧНЫЕ 
ЗАКЛИНАНИЯ

# SPELLS
KNOWN

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

7th

8th

9th

0

ХАР. СМЕШ.
ИЗМЕНЕНИЕSPELL SAVE 

DC MOD

СТУПЕНЬ

0

# POWERS
KNOWN

1st

2nd

3rd

4th

ПСИОНИКИ
ОЧКИ СИЛЫ 

FLAT-FOOTED/БЕЗ ОЧКОВ

НЕ ПСИОНИКА

БАШНЯ ЖЕЛЕЗНОЙ ВОЛИ

ЩИТ МЫСЛИ

МЕНТАЛЬНЫЙ БАРЬЕР

КРЕПОСТЬ ИНТЕЛЛЕКТА

ПРОБЕЛ РАЗУМА

ИНСИН-
УАЦИЯ

ЭГО 
КНУТ

ПСИОНИЧЕСКИЙ 
УДАР

ТЯГА К 
РАЗУМУ

ПСИХИЧЕСКОЕ 
СОКРУШЕНИЕ

–2+1 +3 –3 –5

+7+8 +8 +8 +8

❏

❏

❏

❏

❏

+1–2 +0 +6 +4

+4–1 –3 +1 +3

–1–4 –2 +4 +2

+0+3 –1 +5 –3

–9–8 +4 –8 –8

❏❏ ❏ ❏ ❏

PSIONIC COMBAT

ЛОВ СИЛ ОБА ИНТ МДЗАЩИТЫ

АТАКИ 

ability

free
manifestations

ЗАКЛИНАНИЯ, СИЛЫ И ???

1D20 + dc mod + 
ability mod

СТУПЕНЬ

5th

# POWERS
KNOWN

6th

7th

8th

9th

times/day

ОБА СТУПЕНЬ

ИЗМЕНЕНИЕ

check

СМЕШ.

ОБА

ИЗГНАНИЕ НИЖИТИ

=

ВСЕГО

ОБА

damage ОБА+ 2d6 =

= 3 +

 name race/class hd/lvl hp init spd ac atk str dex con int wis cha

notes

 name race/class hd/lvl hp init spd ac atk str dex con int wis cha

notes

 name race/class hd/lvl hp init spd ac atk str dex con int wis cha

notes

 name race/class hd/lvl hp init spd ac atk str dex con int wis cha

notes

 name race/class hd/lvl hp init spd ac atk str dex con int wis cha

notes
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character sketch

CHARACTER DESCRIPTION

BACKGROUND & NOTES

personality

quote(s)

contacts/friends

enemies

age sex

height weight

hair eyes

skin handedness

character name

description

date created dm/campaign

birth date РАЗМЕР


