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módosítók

PÁNCÉL

kitartás

reflex

akarat

vo mikor
mozdulatlan

vo érintés ellen

rontási esély

arkán
varázsrontás

páncél próba 
büntetés

varázsellenállás

kockatípus

ALAPTULAJDONSÁGOK ELETPONTOK

OSZTÁLY

VÉDELMI páncél ügypajzs méret természetes
módosítók

egyéb 1

ERO
ÜGYESSÉG
ÁLLÓKÉPESSÉG
INTELLIGENCIA
BÖLCSESSÉG
FELLÉPÉS

FEGYVEREK

egyéb módosítók

max ügyi bónusz

 fegyver tám. bónusz sebzés kritikus táv típus méret

megj.

 fegyver tám. bónusz sebzés kritikus táv típus méret

megj.

 fegyver tám. bónusz sebzés kritikus táv típus méret

megj.

 fegyver tám. bónusz sebzés kritikus táv típus méret

megj.

 fegyver tám. bónusz sebzés kritikus táv típus méret

megj.

 fegyver tám. bónusz sebzés kritikus táv típus méret

megj.

karaker játékos

kaszt szint

faj jellem

oristen/vallás

eredet lakóhely
KARAKTERLAP

2. 3. 4. 5. 1 2 3 4 tulajdonság méret egyéb átmeneti
class base?multiple attacks? módosítók

ero

ügy

közelharc

távolsági

összes

rangtulajdonságösszes
más 

kaszt egyéb 1

érték módosító átmeneti módosító
érték átmeneti

MENTODOBÁSOK

HARCÉRTÉKEK

max?

current?

max rang = szint + 3(/2)

áll

ügy

böl

ÁLCÁZÁS r FEL

ALKÍMIA INT

ÁLLATEMPÁTIA FEL

ÁLLATTARTÁS FEL

BLÖFF r FEL

CSENDES MOZGÁS r ÜGY*

DIPLOMÁCIA r FEL

EGYENSÚLY r ÜGY*

ELOADÁS r FEL

ELOADÁS r FEL

ÉRTÉKBECSLÉS r INT

ESÉS ÜGY*

ÉSZLELÉS r BÖL

FOGLALKOZÁS BÖL

GYÓGYÍTÁS r BÖL

HALLGATÓZÁS r BÖL

HAMISÍTÁS r INT

INFORMÁCIÓGYUJTÉS r FEL

IRÁNYÉRZÉK BÖL

ÍRÁSFEJTÉS INT

ISMERET INT

ISMERET INT

ISMERET INT

ISMERET INT

KÉMLELÉS r INT

KERESÉS r INT

KONCENTRÁCIÓ r CON

KÖTÉLHASZNÁLAT r ÜGY

LOVAGLÁS r ÜGY

MÁSZÁS r ERO*

MEGFÉLEMLÍTÉS r FEL

MESTERSÉG r INT

MOTIVÁCIÓÉRZÉK r BÖL

REJTOZÉS r ÜGY*

SZABADULÁS r ÜGY*

SZÁJRÓL OLVASÁS INT

SZERKEZET HATÁSTALANÍTÁSA INT

TITKOS BESZÉD BÖL

UGRÁS r ERO*

ÚSZÁS r ERO*

VADONISMERET r BÖL

VARÁZSLÁS INT

VARÁZSTÁRGY-HASZNÁLAT FEL

ZÁRNYITÁS ÜGY

ZSEBMETSZÉS ÜGY*

( )

( )
( )
( )
( )

( )

( )

ügy

egyébügyösszes

speed?

alap modified?

KEZDEMÉNY

ügy

SZAKÉRTELMEK

összes tulajdonság mágikus egyéb

viselt páncél/additional modifiers

egyéb 2

˝

˝

ero˝

˝

˝

˝

˝

˝

egyéb 2

sebzéscsökkentés

ero˝

1 2 3 4
class base

r 0-s ranggal is használható — * páncél próba-módosító van rá (DOUBLE FOR SWIM)

proficiencies
weapons: simple martial

armor: medium

❏ ❏

❏light❏ heavy❏ shields❏

grapple?

flurry of blows?

( )



NYELVEK

tárgy elhelyezés súly tárgy elhelyezés súly tárgy elhelyezés súly

FELSZERELÉS

PÉNZ ÉS ÉKKÖVEK
réz —

ezüst —

arany —

platina —

ékko —

összes cipelt súlymegterhelés

séta sietés futás

= alap = 2 × alap = 4 × alap

mozgás

fej fölé emelés felemelés tolás vagy húzás

= max teher = 2 × max teher = 5 × max teher

megterheltség

normál

+3

+1

normál

–3

–6

normál

×4

×3

max ügy pr. bün. futás

könnyu

nehéz

közepes

teher cipelt súly

összes tapasztalat

hit points by level?

TAPASZTALATMOZGÁS & MEGTERHELTSÉG

KÉPESSÉGEK?

˝

˝

következö szinthez szükséges



= 10 +

VARÁZSLATOK

CSATLÓSOK/ÁLLATI TÁRSAK

szint

0

mento
nf

napi 
varázs.

bónusz
varázs.

ismert
varázs.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

0

tulajdonság egyéb
módosítókvarázs. 

nf mód.

VARÁZSLATOK & ???
˝

times/day

fel szint
módosítók

check

egyéb

fel

TURN UNDEAD

=

összes

fel

damage fel+ 2d6 =

= 3 +

 név faj/kaszt hd/szint ép kezd gyors vo tám ero ügy áll int böl fel

megj.

 név faj/kaszt hd/szint ép kezd gyors vo tám ero ügy áll int böl fel

megj.

 név faj/kaszt hd/szint ép kezd gyors vo tám ero ügy áll int böl fel

megj.

 név faj/kaszt hd/szint ép kezd gyors vo tám ero ügy áll int böl fel

megj.

 név faj/kaszt hd/szint ép kezd gyors vo tám ero ügy áll int böl fel

megj.

˝

˝

˝

˝

˝
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karaktervázlat

KARAKTER LEÍRÁS

HÁTTÉR ÉS JEGYZETEK

személyiség

idézet(ek)

kapcsolatok/barátok

ellenségek

kora neme

magasság súly

haj szem

bor jobb/balkezes

karakter neve

leírása

létrehozás dátuma jm/kampány

születési ido méret

˝

˝


