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PANSSARI

muutos arvot

rohkeus

refleksit

tahto

panssariluokka 
jalan

panssariluokka 
osumia vastaan

epäonnistumisen 
mahdollisuus

arcane loitsun 
epäonnistuminen

panssarin haitat

loitsun vastustus

noppa/noppat

OMINAISUUDET KESTOPISTEET

PANSSARIL. panssari
muutos arvot

VOIMA
NÄPPÄRYYS
RUUMIINRAKENNE
ÄLYKKYYS
VIISAUS
KARISMA

ASEET

muut muutosarvot

max. näppäryys 
bonus

 ase hyökkäys bon. vahinko kriittinen kantomatka tyyppi koko

merkinnät

 ase hyökkäys bon. vahinko kriittinen kantomatka tyyppi koko

merkinnät

 ase hyökkäys bon. vahinko kriittinen kantomatka tyyppi koko

merkinnät

 ase hyökkäys bon. vahinko kriittinen kantomatka tyyppi koko

merkinnät

 ase hyökkäys bon. vahinko kriittinen kantomatka tyyppi koko

merkinnät

 ase hyökkäys bon. vahinko kriittinen kantomatka tyyppi koko

merkinnät

hahmo pelaaja

hahmoluokka taso

rotu maailmankatsomus

uskonto

syntymäpaikka asuinpaikka
HAHMOLOMAKE

2. 3. 4. 5. 1 2 3 4 ominaisuus koko sekal. 1sekal. 2
luokan perus arvotsamanaikaiset hyökkäykset muutos arvot

str

dex

lähitaistelu

heittoase

yhteensä

paini

ranksominaisuusyhteensä
cross 
class sekal. 2sekal. 1

pisteet muutos pisteet muutos
väliaik. valiaik.

HYÖKKÄYS HEITOT

max

nykyinen

max ranks = lvl+3(/2)

rr

näp

vss

näp

str

sekal.näpyhteensä

nopeus

perus muutos arvo

ALOITE

näp

r kykyä voi käyttää, vaikka siitä ei olisi kokemusta — * panssarin haitat
vaikuttavat kuitenkin onnistumiseen (uimiseen kaksinkertaisena)

TAIDOT

ominaisuus taika sekal.

nykyinen panssari/additional modifiers

–5 –10 –15

–5 –10 –15

–5 –10 –15

straseeton taistelu

kilpi näp koko luonnollinen sekal. 1 sekal. 2

PELASTUSHEITOT
1 2 3 4

luokan perus arvot
yhteensä

ammatti vss

arviointi r äly

autom. hypnoosi vss

diplomatia r kar

eläimen käsittely kar

etsiminen r äly

havaitse r vss

henkiesineiden käyttö kar

henkinen muokkaus äly

hiipiminen r näp*

huijaus r kar

hyppääminen r vma*

ihmistuntemus r vss

kaatuminen näp*

keskittyminen r rr

kiipeäminen r vma*

köyden käyttäminen r näp

kuuntelu r vss

laitteen purkaminen äly

loitsujen valmistus äly

naamioituminen r kar

pakeneminen r näp*

parantaminen r vss

piiloutuminen r näp*

ratsastus r näp

selviytyminen r vss

silmänkääntötemput näp*

soita kar

soita kar

soita kar

stabilointi (itsensä) rr

taikaesineiden käyttö kar

tasapaino r näp*

tiedon kerääminen r kar

tieto äly

tieto äly

tieto äly

tieto äly

tiirikointi näp

tulkitse käärö äly

työstä r äly

uhkailu r kar

uiminen r vma*

väärentäminen r äly
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muut kyvyt
aseet: simple martial

panssari: keskiraskas

❏ ❏

❏kevyt❏ raskas❏ kilpi❏

vahingon 
vähennys



KIELET

esine säilytyspaikka paino esine säilytyspaikka paino esine säilytyspaikka paino

VARUSTEET

RAHAT & JALOKIVET
kup.p —

hp —

kul.p —

pp —

jalokivet —

varusteiden kokonaispainovarusteiden tämän hetkinen paino

kävely hölkkä juoksu

= perusnopeus = 2 × perusnopeus = 4 × perusnopeus

liikkuminen

pään yli nosto maasta nosto työntö/veto

= max taakka = 2 × max taakka = 5 × max taakka

kantokyky

normaali

+3

+1

normaali

–3

–6

normaali

×4

×3

max näp taakka haitta juoksu

kevyt

raskas

keskiraskas

taakka kapasiteetti

kokonaispisteet

tason kestopisteet

KOKEMUSPISTEETLIIKKUMINEN & KANTOKYKY

ERIKOISKYVYT & OMINAISUUDET

pisteitä seuraavaan tasoon



= 10 +

LOITSUT

SEURALAISET/LEMMIKIT

taso

0

loitsu 
pelastukset

loitsua/
päivä lisäloitut tunnetut 

loitsut

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

0

ominaisuus sekal.
muutos arvotloitsimis 

arvot

taso

0

tunnetut 
voimat

1.

2.

3.

4.

HENKIVOIMA
mahti pisteet

voimaton

ei henkinen

rautaisen tahdon torni

ajatuskilpi

henkinen muuri

henkinen linnoitus

mielen tyhjennys

id:n 
viilto

egon 
sivallus

mielen 
lyönti

mielen 
isku

psyykkinen 
muserrus

–2+1 +3 –3 –5

+7+8 +8 +8 +8

❏

❏

❏

❏

❏

+1–2 +0 +6 +4

+4–1 –3 +1 +3

–1–4 –2 +4 +2

+0+3 –1 +5 –3

–9–8 +4 –8 –8

❏❏ ❏ ❏ ❏

henkitaistelu

näp vma kar äly vsspuolustus

hyökkäykset

ominaisuus

vapaa äly

1D20 + dc mod + 
ability mod?

taso

5.

tunnetut 
voimat

6.

7.

8.

9.

LOITSUT, VOIMAT & MAGIC ITEMS?

kertaa/
päivä

kar taso
muutos arvot

tarkis-
tusheitto

sekal.

kar

MUUTA EPÄKUOLLEEKSI

=

yhteensä

kar

damage kar+ 2d6 =

= 3 +

 nimi rotu/luokka taso kp aloite nopeus panssaril. atk? vma näp rr äly vss kar

notes

 nimi rotu/luokka taso kp aloite nopeus panssaril. atk? vma näp rr äly vss kar

notes

 nimi rotu/luokka taso kp aloite nopeus panssaril. atk? vma näp rr äly vss kar

notes

 nimi rotu/luokka taso kp aloite nopeus panssaril. atk? vma näp rr äly vss kar

notes

 nimi rotu/luokka taso kp aloite nopeus panssaril. atk? vma näp rr äly vss kar

notes
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hahmon kuva

HAHMON KUVAUS

MENNESISYYS & MERKINTÖJA

luonne

lainaus

kontaktit/ystävät

viholliset

ikä sukupuoli

pituus paino

hiukset silmät

iho vasen

hahmon nimi

kuvaus syntymäaika koko

date created dm/campaign


